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Découvrir le
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prendre a
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LE CODE EST PARTOUT..

Mais, c'est
quoi le code 77
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<script type="text/javascript" src="aszssetsz/js/bootstrap
<script type="text/javascript™ src="assets/js/boot

<script type="text/] t" sr

<script type="text/jav

<script type="text/javascript"
< /head>
<body>

<?php

include 'php/header.php':
-2
<div class="container">
<?php
if (% _SESSION['User_ Id']=0)
i

if (¥ SESSION['Action']=2
include 'php/section reset pwd.php':

elseif (§ SESSICN['Action'

include 'php/section inscription.php':;

else

include "php/section login.php":

else

i
gwitch (§_SESSION['FPage'l])
i

case 2 :

include "php/section saisies.php":

include "php

include "php/section historigue.php”;

break;

sro="
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min.j="> < script>

LE CODE

datepicker.min.j="> </

rap-dateplcker.

in.3=">» </script>
ripts.js">» </script>

https://www.youtube.com/watch?v=2
UqglJIVQE70

Donc Coder...
c’est programmer..
mais comment..

et pourquoi ??

https://www.youtube.com/watch?v=Zu
XcqHVXW5I

https://www.youtube.com/watch?v=gk
oxcni8yjc
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https://www.youtube.com/watch?v=2UqIJlVQE7o
https://www.youtube.com/watch?v=2UqIJlVQE7o
https://www.youtube.com/watch?v=ZuxcqHVxW5I
https://www.youtube.com/watch?v=ZuxcqHVxW5I
https://www.youtube.com/watch?v=gk5xcni8yjc
https://www.youtube.com/watch?v=gk5xcni8yjc
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[SERATCH

Scratch est un langage de programmation graphique, exécutable par le logiciel de méme
nom a vocation éducative. Ainsi, Scratch est a la fois un environnement de développement

et un moteur d’exécution du langage Scratch.

https://scratch.mit.edu/

https://scratch.mit.edu/
download

Tutoriels :
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
Wiki : (forum rapide informatiel => « What | Know Is »)

https://fr.scratch-wiki.info/wiki/Scratch_Wiki_Accueil


https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
https://fr.scratch-wiki.info/wiki/Scratch_Wiki_Accueil
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download
https://scratch.mit.edu/download
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L'éditeur
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Les blocs d’'instructions de léditeur

“wowemen [N vomies |
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quand espace est pressé
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couleur touchée? P
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v demander et atf] sorenter 3

gl réeponse s'orienter vers pointeur de souris
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A3
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montrer la variabla v

touche espace pressee?

quand volume sonore
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ESSAIE CE SCRIPT'!

Utilise les touches fléches pour déplacer le lutin

quand fliéche haut | est pressé

se diriger &n falsant un angle de

avancer de pas
quand féche bas | est pressé
se diriger en falsant un angle de
avancer de pas

quand fliche gauche | ast pressé
se diriger en faisant un angle de Nk

avancer de pas

quand fléche drolte | est pressé
se diriger en falsant un angle de Ehlkd
avancer de pas

FAIS LE!

. Appuie sur les touches fleches pour déplacer!

le style de rotation tou

tout autour

http:/rscratch.mit.edu
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Le jeudu Chat et de la Souris

GERRT S Fichierv Ediionv Conseils A propos Lk 2O
[:; Uniitled ,l- . Scripts | Costumes | Sons
v E
v [ x:0,¥:180) | mowvement [ EEEUEIE
IApparence I Contréle rf'(::;
ISoﬂs ICapteurs % 75
ISton IOpérateurs ¥ 37

IDonnées IAJnuternlocs

ST quand est cliqué

tourner (4 de B} degrés
(%:-240,¥:0 (%:0,¥:0) (%:240,¥:0)
L“ Al tourner ¥) de €1 degrés

s'orienter 3

répéter indéfiniment

3

s'orienter vers Mousel
»
avancer de @

S'orienter vers pointeur de souris

aller 3 x: GD

e o s

bl LI giic=cr on ) secondes 3 x: |

Lutins Nouveau lutin: @& / &

v
( '. ajouter @) 3 x
donner la valeur ) 3 x

Mousel

Scéne

ajouter ay

Nouvel amidreg donner la valeur 3 v

E/an
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M & Fichierv Ediion ¥ Conseils A propos & o+ { f

] :

'm Untitled F . Scripts Costumes Sons

w51 5

y [C0,v:180) T | Evénements
Apparence Contrile =
I oL I quand fléche haut est pressé
I Sons I Capteurs
“ ISton IOpérateurs s'orienter é@

I Données IAjouter blocs

avancer de

avancer de

quand fleche gauche  est pressé quand fleche droite  est pressé

s'orienter a m s'orienter a @

tourner (% de fF) degrés
(¥:-240,¥:0) {%:0,¥:0) (%:240,¥:0)

X‘ tourner ¥) de €5 degrés

avancer de avancer de m

quand fleche bas  est pressé

s'orienter vers pointeur de souris

(e @ - @D

{¥:0,¥:-180}) aller & pointeur de souris

s orienter a @QLlihg

avancer de

Ko -102 Y. -35 »

glisser en @Y secondes 3 x: €N
Lutins Nouveau lutin: @ / & 3

™
L M : donner la valeur @ ax
. Scéne Cat?
o e ey

@/ aa

LUELT est diqué

aller a x: ‘gl y:
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Deuxieme Partie

@FES8 @ richierv Ediionv Conseils A propos A Slei o

Tl - i
|...1 Urtitled ‘- . Scripts Costumes Sons

451

Irﬂouvement IEvénements

Apparence I Contréle

ISons ICapteurs
IStyIrJ IDpérateurs
IDonnées Iﬁjouterblocs

x 109 y: 133 |b m
. 4 basculer sur Farrére-plan urbar
Nouveau lutin: @ /&

ajouter a leffet couleur m

mettre Feffet couleur a o
annuler les effets graphiques

Mouvel amigre-f

ajouter {1 3 1a taille
“/ e .

LE CODE

w-118
y: -106
quand est diqué

aller a x: @& y:

montrer

s'orienter vers Mousel
3
avancer dea

si Mousel  touché? _ alors

jouer le son meow2 jusqu’au bhout
»

envoyer a tous Sours Touchee

cacher

Slﬂp ce script

L
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2+ X

Scripts Costumes Sons

~ e

IMouvement IEuénements
e IApparence I Contréile
m ICapteurs
ISton IOpérateurs
IDonnées I»\Jouterblocs

quand fleche haut
s'orienter a @
avancer de m

quand fléche gauche

s'orienter a m

avancer de

est pressé

jouer le son garden

est pressé

jouer le son garden  jusqu'au

arréter tous les sons

X 180 ¥ 180 |p

Y/ aB

jouer du tambour pendant i

faire une pause pour L) temp

quand fléche bas

s'orienter a

avancer de

Scene
S e

jouer la note @ pendant m

isir T - B
Mouvel amigrer choisir linstrument n

a/ e

ajouter au volume

quand est diqué

basculer sur le costume grise
aller a x: Uy y:

ajouter au tempo

metire le tempo a @ bpm

1 bl -
:
i
F
i
5
i
g
E.
g
-
s

i (=8

quand je recgois Souris Touchée

attendre ) secondes

jouer le son garden jusqu'au bout

quand fléche droite

est pressé

avancer de

*191
y: 144
est pressé
quand je regois Souris Touchée
basculer sur le costume rouge
attendre o secondes
basculer sur le costume ange
glisser en ) secondes a x: @ ¥: m
Qa=a
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Question 1/20 : combien font 9+5

Il ne vous reste qu’ a imaginer, coder, tester, tout est possible !!!!
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Programmer une Carte Controleur

La carte micro:bit @ mlcro:blt

https://makecode.microbit.org/
https://microbit.org/fr/guide/
https://microbit.org/fr/guide/quick/

https://microbit.org/fr/code/



https://makecode.microbit.org/
https://microbit.org/fr/guide/
https://microbit.org/fr/guide/quick/
https://microbit.org/fr/code/
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Adafruit

https://makecode.adafruit.com/

Opensource:

http://www.mblock.cc/
https://minecraft-fr.gamepedia.com/Commandes
Programmer de la Réalitée Virtuelle ou « VR » :
https://unity3d.com/fr/learn

https://store.unity.com/download?ref=personal


https://makecode.adafruit.com/
http://www.mblock.cc/
https://minecraft-fr.gamepedia.com/Commandes
https://unity3d.com/fr/learn
https://store.unity.com/download?ref=personal
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Références Alternatives
https://fr.wikipedia.org/wiki/Portail:Informatique

https://fr.wikipedia.org/wiki/Portail:Programmation_informatique

Fonctionnement d’'un ordinateur :
https://www.youtube.com/watch?v=c96KP5;ZVYk

Allez plus loin dans le code :
http://www.fondation-lamap.org/fr/page/34538/1-2-3-codez-espace-presse
https://www.youtube.com/user/Apprentika/videos

https://fr.khanacademy.org/computing/computer-programming


https://fr.wikipedia.org/wiki/Portail:Informatique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Portail:Programmation_informatique
https://www.youtube.com/watch?v=c96KP5jZVYk
http://www.fondation-lamap.org/fr/page/34538/1-2-3-codez-espace-presse
https://www.youtube.com/user/Apprentika/videos
https://fr.khanacademy.org/computing/computer-programming
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